PRAKTYKI ZAWODOWE
Publikowanie cyfrowe i sieciowe

Studia II stopnia

Miejsca odbywania praktyki

Studenci realizujg praktyke zawodowa w zaleznos$ci od wybranej specjalnosci. Do
miejsc i instytucji, w ktorych studenci moga odby¢ praktyki nalezg m.in.: wydawnictwa,
firmy produkujace publikacje elektroniczne, platformy internetowe (wydawnicze,
ksiegarskie, informacyjne, edukacyjne), dziaty wydawnicze, dzialty promociji,
komunikacji instytucji kultury (biblioteki, domy kultury, muzea, galerie); firmy
prowadzace archiwizacje i digitalizacje (biblioteki, repozytoria, archiwa), firmy i
instytucje edukacyjne i szkoleniowe.

Wymiar praktyki
30 godzin (1 ECTS)

Program praktyk kierunkowych

Student realizuje zadania zwigzane z wybranymi obszarami dziatalno$ci w zakresie
przygotowania publikacji (drukowanych lub cyfrowych).

Poznaje strukture firmy (dziaty, kulture organizacji).

Zapoznaje sie z organizacjg pracy w firmie: podziat obowigzkéw, etapy pracy,
wspotpraca z podmiotami zewnetrznymi.

Reguta powinno by¢ szkolenie praktyczne, pozostawiajgce studentom niezbedny zakres
samodzielno$ci oraz staty kontakt ze specjalistami.

Program praktyk specjalnos¢: Instructional Designer - projektant materialow
dydaktycznych i szkoleniowych

Student realizuje zadania zwigzane z wybranymi obszarami dziatalnoSci w zakresie
projektowania materiatéw edukacyjnych i szkoleniowych.

Regutg powinno byc¢ szkolenie praktyczne, pozostawiajace studentom niezbedny
zakres samodzielnoSci oraz staty kontakt ze specjalistami.

Program praktyk specjalnosc¢: Digitalizacja i publikowanie zbiorow

Student realizuje zadania zwigzane z problematyka digitalizacji i dtugoterminowe;j
archiwizacji zasobow cyfrowych.

Reguta powinno by¢ szkolenie praktyczne, pozostawiajace studentom niezbedny
zakres samodzielno$ci oraz staty kontakt ze specjalistami.



