1. Specjalnosé: Instructional designer

Semestr: pierwszy

O/F* Forma zajec Liczba , . _
Nazwa przedmiotu/moduty zajec godzin Sp?_sob" Punkty Dyscyp_lln_a(y) do kt_oreJ
zajed weryfikacji | ECTS odnosi sie przedmiot
K L Inne
Teorie uczenia sie F 30 30 4 4 nauki o qu_nunlk.acy
spotecznej i mediach
Teorie | modele ID F 15 15 z 2 nauki o komunikacji
spotecznej i mediach
Modele ID - warsztaty F 20 20 z 4 nauki o qu_nunlk.acy
spotecznej i mediach




Semestr: drugi

O/F* Forma zajec Liczba , . _
Naz przedrmiotu/moduy zajt godin |, Shosch, | dy | Prscrpinely) do xere
zajec &P
K L Inne
Projektowanie procesu dydaktycznego F 20 20 4 2 :;;:L:J;?T;Zﬁgﬂ
Projektowanie kursu w praktyce - warsztaty 0] 20 20 z 4 :;;:L:J;?T;Zﬁgﬂ
LMS i oprogramowanie e-learningowe F 10 10 4 1 :;ol';:i:;nlé?rin#gg;ij;




Semestr: trzeci

Nazwa przedmiotu/moduty zajec o Forme zalec ;i;jz;?‘ Spqséb" Punkty Dyscyp_lin_a(y) do kt_érej
zajec weryfikacji | ECTS odnosi sie przedmiot
S K L Inne
ID w praktyce - warsztaty F 30 30 z 4 snpaoliglc;nléj)?qr?g;aacc]rlu
Ewaluacja procesu ksztatcenia F 10 10 z 2 sr];oﬂle(ic;nlé??quljﬂgigi?accjli!
Semestr: czwarty

Nazwa przedmiotu/moduty zajec o Forma zaiec :0(:;;?1 SpO-Séb-- Punkty Dyscyp_lin_a(y) do kt_érej

zajec weryfikacji | ECTS odnosi sie przedmiot

w K L Inne
Tendencje w projektowaniu graficznym 0] 15 15 Z 2 :;oﬂzic;nlé??";gigizccj*




