
5 

 

 

 

Wskaźniki ECTS 

Liczba punktów ECTS wymagana do ukończenia studiów pierwszego stopnia 180 

Liczba punktów ECTS dla przedmiotów do wyboru: specjalnościowe, do wyboru i 

seminaryjne (wliczone w całość punktów) 
56 (31% 

ECTS) 

Liczba punktów ECTS, które student musi uzyskać na zajęciach wymagających 

bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich 180 

Liczba punktów ECTS, którą student musi uzyskać w ramach zajęć z dziedziny 

nauk humanistycznych   5 

Liczba punktów ECTS, którą student musi uzyskać realizując moduły na 

zajęciach ogólnouczelnianych (lektoraty, moduły związane z przygotowaniem do 

zawodu nauczyciela)  

12 (lektorat) 

+ 8 (lektorat 

języka 

polskiego dla 

cudzoziemców) 

Wymiar praktyki zawodowej i liczba punktów ECTS przypisanych praktykom 

określonym w programie studiów 
nie dotyczy 

Procentowy udział liczby punktów ECTS dla programu przyporządkowanego do 

więcej niż jednej dyscypliny nie dotyczy 

Procentowy udział poszczególnych dyscyplin, do których odnoszą się efekty 

uczenia się.  
100% (nauki o 

komunikacji 

społecznej i 

mediach) 

 

 

 

Specjalność: komunikacja cyfrowa 
 

 

Rok studiów: II 

Semestr: trzeci 

Lp. Nazwa przedmiotu O/F* 
Forma 

zajęć** 
Liczba 

godzin 
Punkty 

ECTS  
Forma 

zaliczenia 

1 
Komunikacja w środowisku 

cyfrowym 
O K 30 3 Zo 

2 Webwriting  O K 30 3 Zo 

Razem 60 6  

      

Semestr: czwarty 

Lp. Nazwa przedmiotu O/F* 
Forma 

zajęć** 
Liczba 

godzin 
Punkty 

ECTS  
Forma 

zaliczenia 

1 E-marketing O K 30 3 Zo 



6 

2 Netnografia O  L 30 3 Zo 

3 Networking O Wr 15 2 Zo 

Razem 75 8  

 

Rok studiów: III 

Semestr: piąty 

Lp. Nazwa przedmiotu O/F* 
Forma 

zajęć** 
Liczba 

godzin 
Punkty 

ECTS  
Forma 

zaliczenia 

1 Społeczne oddziaływanie mediów O K 30 3 Zo 

2 Społeczności współpracy - Wikipedia O L 30 3 Zo 

3 Prawo w Internecie O W 30 3 Zo 

Razem 90 9  

      

Semestr: szósty 

Lp. Nazwa przedmiotu O/F* 
Forma 

zajęć** 
Liczba 

godzin 
Punkty 

ECTS  
Forma 

zaliczenia 

1 Ekologia informacji O K 30 2 Zo 

2 
UI/UX - User Interface/User 

Experience  
O  L 30 3 Zo 

3 Kanały dystrybucji cyfrowej O K 30 2 Zo 

Razem 90 7  

 

 

Specjalność: projektowanie publikacji 
 

 

Rok studiów: II 

Semestr: trzeci 

Lp. Nazwa przedmiotu O/F* 
Forma 

zajęć** 
Liczba 

godzin 
Punkty 

ECTS  
Forma 

zaliczenia 

1 
Projektowanie grafiki (rastrowa i 

wektorowa)  
O L 30 3 Zo 

2 Współczesna grafika użytkowa O K 30 3 Zo 

Razem 60 6  

      

Semestr: czwarty 


