
Regulamin gry terenowej „Obiegówka” 

 Organizatorzy:  

Biblioteki specjalistyczne Uniwersytetu Wrocławskiego oraz Biblioteka Uniwersytecka we 
Wrocławiu (Patronat)  
Liczba bibliotek biorących udział: 20  

  

1. Cel gry  

Celem gry jest promocja bibliotek specjalistycznych Uniwersytetu Wrocławskiego oraz 
integracja społeczności akademickiej poprzez zabawę i edukację. Uczestnicy mają okazję 
poznać zasoby i specyfikę poszczególnych bibliotek.  

  

2. Uczestnicy  

Gra skierowana jest do:  

• studentów i pracowników Uniwersytetu Wrocławskiego,  

• studentów innych wrocławskich uczelni.  

  

3. Termin gry  

Gra odbywa się w dniach od 8 maja 2024 r. (godz. 08:00) do 23 maja 2025 r. (godz. 00:00).  

  

4. Zasady udziału  

Aby wziąć udział w grze, należy:  

• Udać  się do dowolnej biblioteki biorącej udział w grze.  

• Pobrać formularz gry – tzw. „obiegówkę”.  

• Podpisać „obiegówkę” imieniem i nazwiskiem, podać kierunek studiów oraz uczelnię.  

  

Na „obiegówce” znajduje się:  

• Lista 20 bibliotek biorących udział w grze, wraz z adresami.  

• Miejsce na pieczątkę z każdej odwiedzonej biblioteki.  

• Miejsce na wpisanie odpowiedzi na pytanie zadane w każdej bibliotece.  

  

5. Przebieg gry  

• Uczestnik odwiedza dowolną liczbę bibliotek z listy, zbierając pieczątki 
 potwierdzające wizytę.  



• W każdej bibliotece uczestnik zadaje bibliotekarzowi pytanie dotyczące działalności 
biblioteki lub jej zbiorów, a uzyskaną odpowiedź wpisuje na „obiegówce”.  

• Po zakończeniu gry uczestnik oddaje swoją „obiegówkę” w ostatniej odwiedzonej 
bibliotece.  

• Bibliotekarz odbierający „obiegówkę” wpisuje na formularzu dokładną datę i godzinę jej 
oddania.  

  

6. Zakończenie gry i nagrody  

Po zakończeniu gry wszystkie zebrane „obiegówki” zostaną poddane weryfikacji.  

• Każdy  uczestnik, który odda „obiegówkę”, otrzyma dyplom  uczestnictwa.  

• Nagrody rzeczowe zostaną przyznane uczestnikom, którzy zdobędą najwięcej 
 pieczątek.  

• Do ubiegania się o jedną z nagród  głównych uprawnia zdobycie kompletu 20 
pieczątek.  

• Oddanie niepełnej „obiegówki” uprawnia do odebrania nagrody pocieszenia w formie 
książkowej.  

• W przypadku równej liczby pieczątek o przyznaniu nagród zdecyduje  kolejność 
 oddania „obiegówki”, potwierdzona datą i godziną wpisaną przez bibliotekarza  

  

Lista nagród rzeczowych:  

1. .............................................................................................  

2. .............................................................................................  

3. .............................................................................................  

4. .............................................................................................  

5. .............................................................................................  

6. ..........................................................................................…  

  

Finał wydarzenia odbędzie się 28 maja 2025 r. o godz. 14:00 w Bibliotece Uniwersyteckiej we 
Wrocławiu, w Informatorium na poziomie 1.  

  

7. Promocja w mediach społecznościowych  

Uczestnicy są zachęcani do dzielenia się relacjami z udziału w grze w mediach 
społecznościowych (Instagram, Facebook itp.) poprzez:  

• Oznaczanie odwiedzanych bibliotek (jeśli posiadają profile społecznościowe),  



• Używanie oficjalnego hashtagu wydarzenia: #OBIEGÓWKA  

Najciekawsze relacje mogą zostać udostępnione na oficjalnych profilach bibliotek UWr.  

  

8. Zgoda na publikację wizerunku  

Uczestnik, biorąc udział w grze terenowej „Obiegówka”, wyraża zgodę na nieodpłatne utrwalanie 
i wykorzystywanie swojego wizerunku przez organizatorów na potrzeby dokumentacji 
wydarzenia oraz promocji bibliotek specjalistycznych UWr i Biblioteki Uniwersyteckiej we 
Wrocławiu – w mediach społecznościowych, na stronach internetowych UWr oraz w 
materiałach promocyjnych związanych z kampanią biblioteczną.  

Zgoda ta może zostać w każdej chwili wycofana poprzez kontakt z organizatorami.  

  

9. Postanowienia końcowe  

• Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany regulaminu w uzasadnionych 
 przypadkach.  

• Udział w grze jest równoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu.  

• Dane  osobowe uczestników będą wykorzystywane wyłącznie do celów 
 organizacyjnych i nie będą udostępniane osobom trzecim.  

• Wszelkie pytania dotyczące gry należy kierować do pracowników bibliotek biorących 
udział w wydarzeniu.  

  

 


